
ENCONTRE OS BRINQUEDOS
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ADVERSÁRIO  (marque aqui cada jogada sua) JOGADOR (desenhe aqui seus brinquedos)

OS BRINQUEDOS

Este é um jogo para duas pessoas. Cada uma tem que ter um jornal.
Cada jornal tem dois quadros. 
Um quadro é onde você desenhará os cinco brinquedos (uma bola, uma pipa, um skate, uma boneca e uma bicicleta). 
O outro é para você tentar achar os que seu amigo desenhou no quadro do jornal dele.
O jogo é assim:

1. Desenhe os brinquedos no quadro JOGADOR conforme a quantidade de quadradinhos do modelo, não deixando seu amigo ver.

 O seu amigo fará o mesmo no jornal dele.

2. Cada um terá que adivinhar onde estão os brinquedos do outro.

3. Escolha quem começa. O primeiro diz uma letra e um número que identifica um quadradinho. Por exemplo “B2”:

4. O outro avisa se “Errou” ou “Acertou” uma parte do brinquedo. 

5.  Cada um joga uma letra e um número por vez.

6. Quem encontrar primeiro todas as partes de todos os brinquedos que o adversário desenhou, ganha.

7. Para ajudar, no quadro ADVERSÁRIO, vá anotando os quadradinhos que você já falou com um pontinho e com um X os que você acertou. 

8. Se precisar, peça a ajuda de um adulto. Afinal, eles já foram crianças e já devem ter brincado com um jogo parecido.  
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