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Q Introducéo a resolucdo de nomes
0 Resolucédo de nome de host

0 Resolucédo de nome de servico

0 Resolucao de nome de protocolo
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Introducao a resolucao de nomes

0 Resolucao ~ Traducao

0 Programas que lidam com comunicacao geralmente
necessitam realizar diversos tipos de resolucées de
nomes como:

» Nome de host  <-> Endereco IP
e Nome de servico €-> Nro da porta / prot. de transporte
+"Nome do protocolo €-> Numero do protocolo

iversas funcoes de biblioteca que facilitam a
nomes
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Resolu¢do de Nomes
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Introducao a
resolucao de nomes
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Introducéao a resolucao de nomes

§

0 Funcgoes para resolugao de nomes:

Tipo de Funcao Traduca
resolucao
Host gethostbyname () nome -> endereco IP | www.usp.br - 143.107.10.5
get! yaddr () ¢o IP > nome | 143.107.10.5 > www.usp.br
;%o getservbyname () nome -> porta/proto | http -> 80/TCP
\‘\ ‘\ getservbyport () Porta/proto & nome |80/TCP - http
Protoc ge \rotobyname (8] nome - protocolo ubpP 217
O |p lo - nome 17 - UDP

A
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Fungdes para resolugdo de nomes:
+ Nome de host

« gethostbyname()

« gethostbyaddr()

+ Nome de servigo
« getservbyname()
« getservbyport()

+ Nome de protocolo

« getprotobyname()
« getprotobynumber()

Aplicagao
(processo)

R

‘N{face de_

I ao
istema

Nucleo do
Sistema
Operacional
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Resolucao de nome de host
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Resolucao de nome de host

0 Interface de programacao

struct hostent *gethostbyname (char *name)
struct hostent *gethostbyaddr(char *addr, int len, int type)

struct hostent

{

char *h_name; /* nome oficial do host */
char **h_aliases; /* lista de apelidos */
\ int h_addrtype; /* tipo: AF_INET (IPv4), AF_INET6 (IPv6)*/
" int h_length; /* comprimento do enderego: 4 (IPv4) */

**h_addr_list; /* lista de enderegos */

#define h_add_list[0];

Resolu¢do de Nomes
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Introducao a resolucao de nomes

Q Tais funcées se encarregam de verificar a iguracéo do subsis de
resolucdo de nome e consultar os arquivos ou ativar as requisicoes
necessarias:

<+ Nome de host:
= Arquivo /etc/hosts
= Servico DNS
= Servigo NIS
= Servigo LDAP
<+ Nome de servigo:
= Arquivo /etc/services
= Servigo NIS

S=—
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Resolucao de nome de host

0 Possibilita traduzir
< Nomes de maquina - endereco IPs
< Endereco IP - nome de maquina

0 Funcoes:
<+ Gethostbyname()

= A partir de um nome de uma méaquina possibilita descobrir seu
endereco IP
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Resolucao de nome de host

a Estrutura hostent

struct hostent
h_name [ e—F>[apolo.xyz.com\0]
h_aliases E mm\‘%ww.xyz.coWebman.xyz.com\o
\hfaddrtype
ngth [ 4 ]
sse [ o> Tl —>{zodxse[ 84 [56 ]

_ad 1i
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Resolucao de nome de host

// Programa resolv-nome.c
#include <stdio.h>
#include <netdb.h>
extern int errno;

int main()

char hostnamep[80];
struct hostent * hostentryp;
printf (“Entre com o nome da midquina: “);

scanf (“%s”,hostnamep) ;
\‘ = gethostby’ name (hostnamep) ;
= NULL) /* Erro */

intf ("Endereco = %d.%d.%d.%d \n" ,
signed char *) hostentryp->h_addr) [0],
igned char *) hostentryp->h_addr) [1],
unsigned char *) hostentryp->h_addr) [2],
({unsigned char *) hostentryp->h_addr) [3]);
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Resolucao de nome de servigo

s
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Resolucao de nome de servico

0 Interface de programacao:

struct servent *getservbyname (char *name, char *proto)

struct servent *getservbyport (int port , char *proto)

struct servent
{
char * s_name; /* nome oficial do servigo */
\c‘h **s aliases; /* lista de apelidos */

/* nro porta (network byte order)*/
/* nome do protocolo (TCP/UDP) */

Resolu¢do de Nomes
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Exercicio 1

0 Faca um programa, baseado no programa resolv-nome.c, que
realize a tradugéo reversa, ou seja, dado um endereco IP informe
0 nome associado.

0 Dicas:
<« O enderego IP é representado por uma sequiéncia de 4 bytes;

«+ O endereco IP pode ser requisitado ao usuario utilizando o
seguinte comando:

\ unsigned char bytesIP[4]; //4 bytes p/ armaz. end. IP
scanf ("%u.%u.%u.%u",
&bytesIP[0], &bytesIP[1], &bytesIP[2], &bytesIP[3]);

fungdo gethostbyaddr () o0 parametro type representa o
dereco de rede que esta sendo utilizado (IPv4, IPv6,
este caso, deve ser utilizada a macro AF_INET

mily Internet) que representa enderecos tipo IPv4.
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Resolucao de nome de servigo

0 Possibilita traduzir
< Nomes de servico - nUmero da porta + protocolo
< Numero de porta + protocolo > Nome de servigo

0 Funcoes:
<+ Getservicebyname()

= A partir de um nome de servigo permite descobrir a porta do
protocolo de transporte
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Resolucao de nome de servico

// Programa resolv-serv-udp.c
#include <stdio.h>

#include <netdb.h>

extern int errno;

int main()

char servicenamep[80];
struct servent * serventp;

printf (“Entre com o nome do servico: “);

Nzanf (“%s”, servicenamep) ;

Si entp = get by (servi ,"udp”);

rventp == NULL) /* Erro */

r (“Erro na chamada getservbyname()“);
*/

$s\n", serventp->s_name) ;
%d\n", ntohs (serventp->s_port));
%s\n", serventp->s_proto);

o
wun
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Resolucao de nome de servico

// Programa resolv-serv-udp-tcp.c
#include <stdio.h>

#include <netdb.h>

extern int  errno;

int main()

char servicenamep[80] ;
struct servent * serventp;

printf ("Entre com o nome do servico: ");
scanf ("$s", servicenamep) ;

P =g y (servi ,"udp") ;
rventp != NULL) /* Erro */
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Resolucao de nome de protocolo
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Resolucao de nomes de protocolo

g

0 Interface de programacao:

struct protoent *getprotobyname (char *name)
struct protoent *getprotobynumber (int proto)

struct protoent
{

char *p_name; /* nome oficial do protocolo*/

har **p_aliases; /* lista de apelidos */

p_proto; /* nro protocolo (host byte order)*/

¥

Resolu¢do de Nomes
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Exercicio 2

o Faca um programa, baseado no programa
resolv-serv-udp.c, que realize a traducao reversa,
ou seja, dado um nimero de porta e um protocolo de
transporte informe o nome do servigo associado.

0 Dicas:

\~:~ O numero da porta é geralmente representado com
inteiros de 16 bits (short integer);

ilize a fungdo auxiliar htohs () para traduzir um

ortinteger (inteiro de 16 bits) na representagéo “host

order” para a representagao “network byte order’.
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Resolucao de nomes de protocolo

0 Possibilita traduzir
< Nome de protocolo > nimero do protocolo
< Numero de protocolo - nome de protocolo

0 Funcoes:
<+ Getprotobyname()

= A partir de um nome de um protocolo possibilita descobrir seu
nimero.

© 2002-2009 Volnys Bernal 24

Resolucao de nomes de protocolo

// Programa resolv-proto.c

#include <stdio.h>
#include <netdb.h>

extern int errno;
int main()
{

char protonamep[80] ;
struct protoent * protoentp;
\gzintf(“Entre com o nome do protocolo: “);
S £ (“%s” , protonamep) ;
ntp = getprotobyname (protonamep) ;
== NULL) /* Erro */
da getprotobyname () “);

%s\n", protoentp->p_name) ;
%d\n", protoentp->p_proto) ;

© 2002-2009 Volnys Borges Bernal




Programacao Sockets Resolu¢do de Nomes

E!!Exercicio 3

o Faca um programa, baseado no programa
resolv-proto.c, que realize a traducao reversa, ou
seja, dado um numero de protocolo informe o nome

do protocolo associado. N . . ,g=
E!! Referéncias Bibliograficas
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