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Chamada bind()
0 Objetivo
Chamada bind() « Permite associar um socket address (IP+porta) ao socket

+ Deve ser utilizado no lado servidor
0 Resultado

+ Retorna —1 no caso de erro
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Chamada bind() Chamada bind()

0 Chamada bind() Enderego local da interface. 0 Exemplo de utilizacao
Pode ser:
+ Uma interface especifica struct sockaddr_in mylocal_ addr
+ Todas as interfaces locais L
status = bind( mylocal_addr.sin_family = AF_INET;
int sg mylocal_addr.sin_addr.s_addr = INADDR_ANY;
! mylocal_addr.sin_port = htons (myport) ;

sgcklen_t addrlen)
status = bind(socketdescriptor,

(struct sockaddr *) &mylocal_addr,
Tamanho da ) .
sizeof (struct sockaddr_in));

Descritor estrutura de
if (status == -1)
do socket endereco A
(sockaddr) perror (“Erro na chamada bind”);
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Servidor nao concorrente x concorrente

0 Servidor nao concorrente

. + Processa uma requisigao por vez
Servidor ausieaop

Nao Concorrente x Concorrente o Servidor concorrente

« Tem capacidade para processar mais que uma
requisicdo simultaneamente

« Mais complexo
+ Mais dificil de implementar
+ Necessita uma implementagao multithreaded
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Servidor UDP concorrente

Lado Cliente Lado Servidor

Exercicl
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Exercicio Exercicio

(3) Implementar um servidor UDP concorrente que realiza o seguinte processamento:

. . ” #include <time.h>
(1) Implemente um servidor para o servico “UDP echo”.

void processar(char* str_in, char* str_out)

. « " time t now_time;
+ O servigo “UDP echo” responde exatamente com a struct tm now_tm
(1A H : char str_inicio[40];
sequéncia ASCII enviada. G nmiheel
now_time = time (NULL); // Obtém instante (data/hora) corrente
now_tm = *localtime (&now); // Converte para hora local
. . . // Formata data/hora: "ddd yyyy-mm-dd hh:mm:ss zzz"
(2) Implemente um servidor para o servico “UDP dayume strftime (str_inicio, sizeof (str_inicio), "$a %d/%m/%Y %H:%M:%S %2",&now_tm);
TCP” _—
now_time = time (NULL); // Obtém instante (data/hora) corrente
now_tm = *localtime (&now); // Converte para hora local
& O servigo daytime TCP responde com a data e hora do strftime (str_fim, sizeof (str_inicio),"%a %d/%m/%Y $H:%M:%S %2", &now_tm);
servidor no instante de recebimento de dados TCP. sprintf(str_out,“s: Inicio: s, fim: % , str_in, str_inicio, str_fim);
}
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