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’Laboratério de Introducao a Ciéncia da Computagéo‘

1. (Aquecimento) Escreve uma funcgao que recebe dois valores inteiros como parametro e troca esses valores. Por
exemplo, caso o primeiro parametro seja 3 e o segundo 9, apds a execucgao da funcao o primeiro parametro deve ser 9 e
o segundo 3. Implemente também a funcdo main para testar a sua funcao “troca”. Detalhe: as duas variaveis passadas

como parametro devem ser declaradas na funcao main.

2. O arquivo notas.dat contem a relacao das notas dos trabalhos dos alunos de ICC. Ele foi gravado usando a seguinte
estrutura:

struct reg_notas {
int nusp;
char nomel[40];
double nota_grupo;
double nota_individual;
double media;
int proximo;

Os campos desse registro contém: o nimero USP do aluno, seu nome, a nota dada para o trabalho, a nota individual
dada ao aluno e a média. O iltimo campo indica qual é o préximo registro da sequéncia. No inicio do arquivo ha um
registro com dois nimeros inteiros que indicam quantos registros foram gravados e qual é o primeiro registro da sequéncia.
Por exemplo:

Esse arquivo mostra que existem 6 registros e o primeiro a ser lido é o registro 4. Depois do 4,0 2,0 1,05,03 eo0
6. Faca um programa para descobrir as notas dos trabalhos. Esse programa deve ter as seguintes restricoes:

e leia o nuimero de registros que estao no arquivo e aloque de forma dindmica um array para colocar cada um dos
registros;

e leia o arquivo na ordem mostrada pelos préprios registros, conforme mostrado no exemplo acima. Use a funcao
fseek para isso;

® escreva uma funcgao le_registro que recebe como parametro o naimero do registro a ser lido, 1é o registro do arquivo
e o retorna para quem chamou;

® a funcao le regsitro deve alocar de forma dinamica a memdria onde vao ser lidos os registros.



3. Faca um programa que leia um valor n e crie dinamicamente um array de n elementos e passe esse array para uma
fungado que vai ler cada um dos seus elementos digitados pelo usuario. Depois, na funcdo main, o array preenchido deve

ser exibido. Adicionalmente, antes de finalizar o programa, deve-se liberar a area de memdria alocada.

4. Escreva um programa que leia uma matriz nxn (sendo que o usudrio deve digitar n) e armazene em um array os
elementos da diagonal principal. Além disso, apresente também o menor e o maior elemento desse array. Tanto a matriz
quanto o array devem ser dinamicamente alocados. Assim, é também deve-se criar uma funcado para liberar a area de

memdria alocada para esses dois elmentos.

5. Criar um tipo abstrato de dados que represente uma livro, contendo titulo, data de langamento, edicao, nimero de
paginas e editora. Crie uma varidvel que é um ponteiro para este tipo de dados recém-criado (no programa principal).
Em seguida, crie uma funcio que receba este ponteiro e preencha os dados da estrutura e uma fungdo que também receba
este ponteiro e imprima os valores de cada campo da estrutura. Finalmente, fagca a chamada a estas fung¢bes na funcgao

principal (main).



