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Consideracgbes Finais

A partir do exposto anteriormente, ¢ possivel perceber que o
planejamento de exposicaes e aparatos interativos dirigidos ao publico
infantil tornou-se um campo de estudo que utiliza um quadro
referencial tedrico especifico.

Com base na referida pesquisa® e na revisio de literatura na
drea, sugerimos um modelo educativo para o desenvolvimenro de ex-
posigbes dirigidas ao publico infantil. Esse modelo oferece um con-
junto de idéias bésicas e pode ser adaptado a diferentes situacdes, cais
como projetos desenvolvidos por equipe interna ou externa do musey.

O modelo indica a importincia da constitui¢do de uma equipe
mulridisciplinar, da implementacio de um processe participativo e do
uso de avaliagdo, para assegurar uma abordagem comunicativa e um
projeto adequados 3s necessidades das criangas. A equipe da exposi¢o
pode ser composta por profissionais internos e externos, de diferentes
dreas, tais como: muselogos, educadores, comunicadores, projetistas,
psicdlogos, historiadores, avaliadores, arquitetos etc. Desde os estdgios
iniciais do processo, os objetivos educacionais e de aprendizagem pre-
cisam ser claramente definidos para orientar o projeto da exposigio.

O processo participativo ¢ uma exigéncia-chave das exposicses
dirigidas s criancas, tanto no planejamento como na elaboracio da
abordagem comunicativa/interpretativa. Nele, a contribui¢fo infantil
¢ essencial, por meio de avaliagio preliminar e formativa. A avaliacio
preliminar examina se o conteddo da exposicio estd de acordo com o
interesse ¢ a faixa etdria das criancas.’! A avaliago formariva testa, por
meio de protdtipos, o uso pelas criangas dos aparatos interativos, além

“de resolver eventuais problemas ergonémicos. A reflexiio sobre essas
questdes pela equipe da exposigio ¢ imporrante para o sucesso do de-
senvolvimento de exposicoes dirigidas ao publico infantil,

D SFUDART, D. C. op. cit. 2000,

3 THOMAS, G. ""Why are you Playing at Washing up Again?’ Some Reasons and Methods for
Developing Exhibitions for Children®, h- MILES, R; ZAVAIA, L. Towards the Museumn of the Fuure,
London: Routledge, 1594, . '

Era sdbado e 2 familia Souza tinha programado uma ida ao Mu-
seu de Histéria Natural. Eles haviam visto no jornal noturno da TV que
uma incrivel exposi¢do sobre Biomas Brasileiros estava em cartaz no museu
da cidade. Seria um 4timo programa para os quatro Souza — mie, pai ¢
duas meninas, uma de sete e outra de 11 anos. A idéia era aliar a diversio
do passeio 4 oportunidade de aprender algo mais sobre os ambientes
brasileiros, desconhecidos por grande parte da populaggo. _

Dessa vez ndo foi dificil convencer as meninas do passeio j4 que
ir a0 museu efa um programa que a familia gostava muito de fazer.
Mas nio foi sempre assim: nas primeiras vezes em que os pais sugeriafn
uma ida ao museu, as criancas logo falavam: “Museu!!! Que passeio
chatoll E lugar de ver coisa velha!ll”, Essa opinido, porém, se IrTodif.icou
na medida em que as visitas aos museus se mostravam b‘er.n dwermd‘as,
sendo lugar de aprender, mas também de lazer, com atividades varia-
das e animadas e com exposi¢bes envolventes e parricipativas.

Essa visdo sobre o museu como local de “coisa velha” ¢ ainda
muito comum. Desde a sua origem, no século XVIII, esses locais sdo
responsdveis por armazenar ¢ salvaguardar o patriménio, obj.f:tos-e idéias,
da humanidade. Contudo, no século XX, os museus de ciéncia passa-
ram a enfatizar a preocupagio com o aspecto educativo e, desde entdo,
muitos deles vém desenvolvendo programas e atividades voltadas para
os variados piblicos — criangas e jovens, piblico escolar, familias —,
buscando atender aos seus interesses.

Chegado o dia; todos se arrumaram e partiram para o museu.
Era o primeiro dia da mostra e a cidade inteira parecia estar l4.
Os Souza ficaram surpresos com tamanha popularidade, aﬁnal,. sempre
que iam a0 museu, nuca o encontravam tio cheio! A primeira coisa

* Bidloga, mestre em educacio pela Pontificia Universidade Catéli'ca (PUC—Rio}. e doutora em :gucag.?u
pefa Universidade de Sao Paulo {LSP). Realiza atividades de ensino e pesquisa na drea di: ucacio
em museus e, atualmente, é professora da Faculdade de Educacdo da USP. ) o

* Historiaclora, especialista et museologia pelo Museu de _Arqueologia e Emotogla, da Universidade
de S3c Paulo (USP), e mestre em museologfa pela Universidad de Valladolu:j, Espanha. Atualfnente_,
€ mestranda na Faculdade de Educagdo da USP, onde desenvolve pesquisa sobre a relagao dos
museus com as escolas.
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que fizeram foi consultar a programacio infanto-juvenil disponivel para
aquele dia. Muitas atividades estavam programadas para a abertura da
exposicdo ¢ a grande novidade era a “Visita guiada em famflia”.

A visita guiada € uma das atividades mais populares nos museus
de. tf)do,o mundo. Quase todas as exposi¢des que acontecem nas insti-
tuicdes museais, sejam aquelas mais interativas ou as mais tradicionais,
contam com esse recurso para facilitar a comunicagio entre o patriménio
exposto e o piiblico. As visitas guiadas, assim como outras atividades
de mediagio relacionadas com os contetidos expositivos do museu sio
elal:)oradas pela equipe de educagio. A composicio dessa equipe é muito
variada, mas ¢ aconselhdvel que a formacio de seus profissionais tenha
wm forte cardter interdisciplinar, aliando estudos em uma 4rea afim do
museu (tais como histéria, biologia, matemdrica, artes pldsticas erc.)
com a prdtica pedagégica em espagos ndo-formais de educacio.

Para a elaboragdo de uma visita guiada, a equipe de educadores
pcnsa. basicamente em dois pontos: o que querem comuiticar com a
€xposicio e para qual piblico. Partindo daf, sio estabelecidos rotejros
€ estratégias volrados para ptiblicos com caracteristicas e interesses
especffﬁcos. De maneira geral, existem trés tipos de visitagio possivel.!
A pn‘rneira delas ¢ a visitu-palestra. Nela, o educador, ou um estudioso
especialmente convidado, aprofunda um tema ou aspecto relevante da
..:xposigﬁo. Em formato de palestra, esse tipo de visita tem baixo nivel
interacional, atraindo o piblico adulto especificamente interessado no
tema abordade,

Outro tipo de visita monitorada é a discussio dirigida, em que o
educadot, por meio de questionamenros, conduz o grupo de visitantes de
fornfla a proporcionar o entendimento de aspectos comunicacionais
pertinentes aquela exposigzo. Para elaborar esses questionamentos ¢ fomentar
o 'deban?, o educador estrutura um roteiro légico, cujo objetivo educacional

foi previamente definido, que devers ser adaptado a cada grupo recebido,
gnr;:;i aie pl;letsesfgaio-e b-astante alto'n‘CSSCfipo de ’mf.:diagio, j4 que, para
pde-se intensa participagdo do publico.

Por fim, temos a chamada visita-descoberta. Nessa modalidade, o
educador propée uma atividade ou jogo, que, realizado dentro ’do
€spago expositivo, propicia a descoberta de novos elementos e olhares

. .
GRINDER, A. L; McCOY, E. 5, The Good Guide:
Gudes. Scottadaie, AT Nomao fas 198; le: A Sourcebaok for Interpreters, Dacents and Tour
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para um determinado contetido exposto. Essa, sem diivida, € a mais
interativa das modalidades de visita, pois depende quase que exclusi-
vamente do visitante para ser realizada. ‘
-Grande parte das vezes, os educadores dos museus trabalham’
essas modalidades de forma combinada, conseguindo, assim, mdlti-
plos niveis de interagdo. Essa estratégia ¢ bem inceressante na recepgio
de grupos mistos, com idades ¢ graus de instrugio distintas, como € o
caso das familias. Foi uma dessas visitas que a familia Souza escolheu
para fazer. Nela, eles poderiam apreciar um roteiro dentro da exposi-
¢io sobre os Biomas Brasileiros, aliando informacio ¢ entretenimento.

Para o desenvolvimento dessa atividade, havia um monitor res-
ponsével por organizd-la e encaminhé-la. A familia Souza mostrou-se
bastante contente com o fato de haver ali uma pessoa que os acompa-
nhasse ¢ estruturasse a atividade. Tal fungdo, exercida pelos educado-
res/monitores nos museus, nao se trata de tarefa facil e ¢ cada vez mais
freqiiente 2 preocupagio com a formagio desses profissionais, os quais
devem agir de forma coerente com o tipo de visita. A postura do monitor
¢ um aspecto fundamental no trabalho educarivo realizado nos
museus. A medida que essa atividade vem se tornando mais comum
nos museus de ciéncias brasileiros, mais investimentos e pesquisas so-
bre a formagio desse profissional tém sido feitos.? Além de gostar de
lidar com o piblico, o monitor deve reunir uma série de caracrer{sticas
que nfo sio inatas: é muito importante que a formagao desse profissi-
onal se d& em vdrios dmbitos, seja aquele relacionado ac conteddo das
exposighes e agbes educativas em que ird atuar, seja os relativos aos
aspectos educativos € comunicativos. _

Muitos museus de ciéncia estio ligados a universidades ou ttm
com elas parcerias que incluem a utilizagdo de jovens universitdrios das
carreiras correlacionadas as disciplinas cientificas e/ou pedagégicas na
monitoria. Essa experiéncia tem se demonstrado eficaz no que se refere
a formacdo dos jovens e, a0 mesmo tempo, tem contribufdo para
melhorar o atendimento que é oferecido pelas instituigdes a0 ptibiico.
Nesse sentido, a monitoria passa a ser um espago de vivéncia e de
experimentacdo de formas de traduzir as informagdes cientificas para
os diferentes publicos. Essa tarefa demanda, por parte dos monitores,

2 QUEIROZ, G. et al. Construinde saberes da mediacio na educagdo em museus de ciéncia: ¢ caso
dos mediadores do Museu de Astronomia e Ciéndias Afing/Brasil. Revista Brasileira de Pesquisa em
Educagio em Ciéncias da ABRAPEC, v. 2, n. 2, pp. 77-88, 2002.
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conhecimentos nio s6 dos conteddos cientificos especificos, mas tam-
bém. de contetidos referentes s 4reas de educagio — em especial da
educagio ndo-formal em museus —, museologia e comunicagdo. Toda-
via, vérios s30 os desafios existentes na preparagio dos monitores para
evitar que eles repitam no espaco expositivo uma postura “tradicio-
nal”, ou scja, que ndo leva em conta as caracteristicas do local e do
piiblico que visita o museu — como falar texcos longos e complexos —,
Ou para evitar que ndo dominem corretamente o conhecimento cienti-
fico em questdo.

Contudo, ¢ importante pontuar que nem todo visitante sente
vontade de realizar visitas monitoradas e essa ¢ uma possibilidade que
merece atencio especial da equipe de educadores e musedlogos.
A exposigiio deve contemplar a possibilidade de diferentes formas de
visitagdo e, por essa razio, as estratégias comunicarivas devem ser
cuidadas de maneira especial para que a informagdo seja compreendida,
mesmo que o monitor ndo esteja presénte.

No inicio da visita da familia Souza, o monitor, um estudante
de biologia, reuniu o grupo formado por 20 pessoas de diferentes ida-
des, interessadas em participar da atividade, ¢ propés o seguinte desa-
fio: distribuiu aos participantes pranchas/desenhos que retratavam partes
da exposigdo, sendo que cada trés ou quatro pessoas ficavam com urm
tipo de imagem; a primeira tarefa consistia ndo 4 em encontrar o local
referente A imagem na exposicdo, mas também coletar o mdximo de
informagées sobre o que encontraram. '

As imagens eram basicamente sobre os djoramas que apresenta-
vam diferentes ccossistemas brasileiros e que se encontravam espalha-
dos no espaco expositivo. Quando os Souza leram na imagem a palavra
diorama, ficaram confusos e curiosos: afinal, o que € um diorama?

Elaborado como mais uma facera da comunicagio expositiva, o
diorama tem sua origem ligada 45 exposictes universais do século XIX.
Nessas exposicdes, cada pafs apresentava suas producdes da inddstria,
comércio e agricultura, além de um panorama cultural. A cada exposi-
§a0, 0s paises sc esmeravam em melhorar as mostras, utilizando IecUrsos
cenogréficos os mais variados. Com a intengio de explicar como se da-

vam, por exemplo, os processos industriais, os expositores montavam
verdadeiros cendrios fabris onde manequins caracterizados faziam as.
vezes de operdtios. Esses cendrios explicativos — também chamados de
dioramas — fizeram tanto sucesso que os nascentes museus de ciéncia e
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tecnologia passaram a utilizd-los para explicar principios ciez.lt{ﬁcos.
Mais tarde, outros museus, como os de histéria e antropologia, tam-
bém incorporaram os dioramas 3s suas cxposig()?s. o

A principal caracterfstica de um dior@a ¢ a utiliza¢io do acer-
vo de objetos patrimoniais do museu, juntament}c com outros e!em:ln-
tos, para a composicio de um cendrio. Esses cendrios p.odem tratar ¢ cc[»s
mais diversos temas, mas sempre vio tentar reproduzir o contexto —c
origem ou de utilizagiio do objeto original. Por exc.n?plo, na exposigio
sobre os Biomas Brasileiros, que a famflia Souza visitava, os d101:amas
mostravam os animais dentro do cendrio “natural” onde eles vivem,
reproduzindo o Aabitat com suas plantas e bichos d.a forma. mcaim apro-
xima possivel da realidade. De acordo com pesquisas realizadas®, os
dioramas tém grande capacidade comunicativa e, normalmclnfe,
atraem muito mais o visitante do que outras partes de uma exposicio.
Além do cendrio em si, o diorama também pode conter ‘placa,s, etique-
tas e outros recursos de apoio que ajudam a explicar ainda melhor o
cendrio exposto. _

A familia Souza comegou, entdo, a circular pelo espago em bus-
ca do diorama que estava representado na pranchaf'd-escnhoﬂquc possu-
fam, Para isso, o monitor havia fornecido algumas instrugdes e suges-
tdes, pois no verso da prancha/desenho havia questbes flue poderiam
auxiliar os visitances a encontrar o diorama na exposigio, A senhc-)ra
Souza len as questdes e, seguindo as sugestdes fornecidas no mat.enal,
propds que as meninas olhassem bem a imag‘;em‘ tentando 1dent1ﬁca§
os elementos que 14 se encontravam: Que amma}s estavamm presentes’
O que eles estavam fazendo? Como era a vegetagio? O ambiente pare-
cia com algum lugar que elas conheciam? N

Depois de tentar responder a essas q.uestc")es, a famxlla.perczireu
o espago, observando os ambientes e os objetos expostos e, lcncFo gu-
mas informacdes fornecidas em textos escritos em painéis e etiquetas.
Dcscobriram, assim, que na sua imagem havia uma onga, a{guns
macacos e aves ¢ que a vegetagdo era intensa e alta; sugeriram, entdo, se
tratar de uma floresta. .

A atividade proposta havia sido elaborada pela equipe de educa-
dores do museu. Para isso, esses profissionais tomaram por ba_se aIgUfls
pressupostos relativos 4 concepgdo de educagio em espagos nic-formais,

3 ASENSIO, M.; POL, £. ¢Siguen siendo los dioramas una alternativa efectiva de montaje? Revista de
Museologla. Asodiacion Espanola de Musedlegos, n. 8, pp. 12-23, 1586,
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além de considerarem as especificidades dos museus de ciéncia. Nesse
sentido, na elaboragio de arividades, elementos como o tipo de piblico,
a compreensdo sobre o processo de aprendizagem que ocorre nos museus,
a importincia de trabalhar com os objetos no espago expositivo durante
o tempo de uma visita - o que implica numa forma particular de sc
selacionar com o espago e o tempo ~, a preocupagio com a linguagem
utilizada e a promocio de uma experiéncia prazerosa e diverrida
procuraram ser valorizados. Sabe-se, por exemplo, que os visitantes
léem textos nos museus‘de uma forma bastante especifica; logo, esses
textos ndo devem ser longos e o tamanho e a forma das letras devem
considerar 6 fato de que o leitor estd em pé. Além disso, a linguagem
utilizada nos textos deve prever diferentes tipos de publico — criancas,
jovens e adultos —, em geral leigos nos temas apresentados. Desse modo,
OS Textos existentes numa exposigio devem conter mecanismos e
estratégias lingiifsticas que os tornem passveis de serem compreendi-
dos por essa variedade de pessoas.” Essa certamente nfo é uma tarefa
ficil e, para isso, a equipe de educadores deve promover pesquisas em
diversos niveis que possam avaliar que tipo de texto é mais eficaz na
comunicagio com o pitblico. Assim, pode-se dizer que na elaboragio
dos textos de uma exposicio de museu ocorrem processos de
transformagio da informacio cientifica que ndo ¢ comunicada na sua
forma “pura”, ou seja, da mesma forma em que € produzida no imbiro
da ciéncia.’ O uso de analogias, explicaces ¢ definicses, exemplos e
imagens ilustrativas, além da preocupagio com textos objetivos e,
algumas vezes, escritos em linguagem coloquial, ¢ cada vez mais
recomendado para ser utilizado nesses espacos, buscando, assim, apro-
ximar o piiblico do tema abordado, além de estimular a leitura.

As meninas da famflia Sousa gostaram mesmo de olhar os ani-
mais nas vitrines, “empalhados” — taxidermizados na linguagem cien-
tifica — ¢ expostos nas cenas dos dioramas, A taxidermia € um processo
que consiste na preparagio do animal morro para fins de pesquisa ou
de exposigio. No primeiro caso, o objetivo ¢ a preservagio dos aspectos
fisicos como, por exemplo, a cor da pelagem. Para isso, sdo retirados os

4 EKARV, M. "Combating Redundancy: Writing Texts for Exhibition”. h: HOOPER-GREENHILL, £. The
Educational Role of the Museumn, London: Routledge, 1594; GILMORE, E.: SABINE, 1. “Writing
Readable Text: Evaluation of the Ekarv Method"”. jn: HOOPER-GREENHILL, E.. op. cit.

% Essa transformagio tem sido estudada por alguns autores a partir do conceito de transposicio
museogréfica. Ver SIMONNEAUX, L; TACOBI, D. Language Constraints in Producing Prefiguration
Posters for Scientific Exhibition. Public Understanding of Science, v. 6, pp. 383408, 1997.
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6rgdos internos e, apds um tratamento quimico, (’) animal oud patte
dele ¢ mantido em perfeitas condigBes de conservagio para estudo por
uma 4rea especifica da biologia, ndo havendo preocupagio com 0 as-
pecto estético. J4 os animais que estdo na expos1gi? recebem um trata-
mento diferenciado ao serem taxidermizados, pois s3o realgadc.)s elfef
mentos como a beleza, o movimento e 0 comportamento que tinham
enquanto estavam vivos. .

As meninas estavam animadissimas procurando comparar a ima-
gem da prancha/desenho com o que viam pela exposigdo. Seus pais
buscavam acalmd-las, j4 que elas corriam de um lado pare'l 0 outro
olhando tudo muito répido. Esse tipo de comportamento € 1.)astante
comum entre o pdblico infantil que visita um museu.® O monitor ql:'lc
acompanhava o grupo participava da atividade c.h:ilmando a atengio
dos visitantes para um ou outro detalhe na exposicio, mostrando u.m
f6ssil ou uma réplica de um animal extinto, fazendo pcrguntasbc‘;ujas
respostas poderiam ser encontradas nas etiguetas 20 lado’dos objetos
expostos, ou que ele mesmo poderia responder. Sua intengdo era exata-
mente estimular um olhar contemplativo €, 20 mesmo tempo,
interrogativo sobre a exposicio. ' .

Ao encontrarem o diorama equivalente ao da 1magcm,“as rn:em—
nas Sousa ficaram euféricas: identificaram logo a onga, em “pase de
ataque, ¢ o verde intenso da vegetagio. Um das meninas Chiigcl)zu a
comentar: “Puxa, parece que nds estamos den.tro.dafﬂores_ra.. ;sa
impressio deve-se ndo s6 2 forma pela qual os animais so posicionados
dentro dos dioramas, como também a todo cenéxrxﬂo e:iaborr.atdo c?m o
objetivo de levar o visitante a vivenciar uma experiéncia de imersio no
ambiente exposto. o

Como fechamento da visita, o monitor ofereceu um livro-jogo
para ser utilizado em casa. O livro era voltado cspeciﬁcan:xeflte para
criangas de oito a 13 anos ¢ continha algumas propostas lucl{cas,P tais
como: sugestdes de pesquisa em diferentes meios de com\:micaga(i -
incluindo a Internet —, desenhos e pequenos textos com 1ndagagges

6 Existe uma série de pesqL.xisas de ft‘éb‘lei;oég:ﬁsarisiéz E?agg:;e r;:]ai:ej,qc‘;‘:epl:;x;gaem isae;ti(f?i:saer;
Fc?;;?s.u 3:5::::?:;}2?:8&5;5:' A, I\.'z Estudo's dg pu_blic;: 2 s;vﬂ;aﬁssgj ;:ﬁiig!:;::
EologUSE S50 P, v . p. 315 54, 1965 BORUN, B, 7 g Foils e Lt i S
it i ?P?a‘d: nzaoi:_x';%si;ézj -LLBbE;'ra-ltggg;diAiftl;;kor;\iae. Reifista Brasileira de Estudos
ggér:;%:?c%i"v.c%?,piﬁsmsgn 80, pp. 413-471, 1997; HOOPER-GREENHILL, E. Los museuss e sus

visitantes. Gijon, Asturias: Ediciones TREA, 1998,
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sobr? a exposicdo. Com essa atividade, os educadores do museu pre-
tendiam estimular a continuidade da expetiéncia vivida pelos visifan—
tes e a;rofundar os temas abordados na exposicgo.

a safda do museu, a sra. Sousa i
haviam achado da visita. “Muito legaﬁe;&gclll;té?”o o E"Lsdmmmms
delas. “Puxa, nunca pensei . e reipon' eu_“ma

que um museu pudesse ser tdo divertido!”
O sr. Sousa, entio, fez um convite: “Que tal um lanche agora?” -

Conclusio

. O rexto aqui apresentado buscou, por meio de uma experiéncia
ﬁ.c:Aum.a, relatar o cotidiano das equipes de educadores dos museus de
c'lencia, suas atividades ¢ seus desafios. Para isso, utilizamos uma
SIUacao que, apesar de “inventada”, estd recheada de episédios obser-
vados ¢ estudados nas pesquisas realizadas nos museus. Além disso
buscamos .cxplicar como se dd a concepgio e o desenvolvimento d.(;
uma cxpc?mgﬁ_o ¢ como sdo elaboradas e realizadas as atividades educativas
¢ comunicacionais dentro de um museu de ciéncias naturais. Tépicos
como a-divulgagﬁo na mfdia, o conceito de museu, as estratégias de
monitoria, a formago de pessoal, a concepgio da exposi¢io, incluindo
a.queStio dos textos ¢ dos objetos, foram tratados de forma sintética
visando destacar alguns dos principais temas debatidos nas 4reas dé
museologia ¢ educagio em museus.

Vale r.cssaltar que os museus de ciéncia sdo insticuictes de card-
ter prescrv.acwnista, que além da pesquisa cientffica tém o compromisso
de} Cf)mumcac;éo dos conhecimentos gerados por essa pesquisa para o
piblico em geral. As exposicées sio, desse modo, o meio privilegiado
para a divulgacio ciencffica que ocorre nesses espagos. ®

A px:omogio de arividades lddicas que proporcionem experiéncias
de apregdxzagem 2 partir dos objetos € a realizacio de investigacbes
que.aumlicm na efetividade dessas agdes sdo as fungses e os desafios da
equipe de educadores que atuam nos museus de cidncia.

PRI

A estrutura do acampamento

A Universidade de Concepcién, no Chile, com financiamento
do Programa Explora-Conicyt!, concebeu e constituiu uma rede de
Acampamentos Cientificos Escolares que séo realizados durante uma
semana no perfodo de verio na chamada VIII Regido do Chile?, Para
isso, sio usadas as instalacBes escolares de comunidades rurais em épocas
de Férias; recursos e capacidades humanas e técnicas da universidade
organizadora e a comunidade local.

O objetivo dessa experiéncia, que se repetiu por seis anos
consccutivos em diferentes lugares da regio, ¢ motivar ¢ sensibilizar
estudantes do ensino fundamental e médio para temas de ciéncia e
tecnologia e capacitd-los para que scjam capazes de conceber projetos
ciencificos escolares. Além disso, pretendeu-se criar um espago de
camaradagem e diversio associado & experiéncia de aprender. De forma
indireta, conseguimos também envolver a comunidade da regiio na
discussio de temas de ciéncia. Desde 1999, cerca de 1.200 criangas
parciciparam dessa iniciativa.

Decidimos chamar essa iniciativa de “acampamentos’, pois, desse
modo, € possivel criat um ambiente muito préximo do que ocorre
num camping, que tem a capacidade de atrair a atengo dos jovens na
medida em que permite que eles desfrutem certa autonomia num
ambiente Jidico, longe da cidade e de seus pais, entre scus pares e com
a informalidade prépria de um passeio. A isso, agrega-se uma série de
desafios relacionados com a formagao pessoal € o conhecimento cientifico
e tecnolégico. A organizagio e a coordenagio geral do evento fica
sob a responsabilidade de um grupo de académicos, que planeja e

* Jomnalista, com mestrado em comunicagio na Universidade de Dayton (Estados Unidos) e doutorade
em Ciéncias da Comunicagdo pela Pontificia de Salamanca (Espanha)- £ professor associado da
Faculdade de Ciéncias Sociais, da Universidade de Concepcidn, Chile.

1 Nota dos editores: Comisién Nacional de Investigacién Centifica y Tecnoldgica, cuja traducgio é
Comissio Nacicnal de Pesquisa Centifica e Tecnologica. )

2 Nota dos editores: O Chile é dividido em regides que ganham nimeros; a Vill Regido tem
Concepcitn como capital. Para mais informacbes sobre os acampamentos cientificos escolares, ver
site dla coordenagio do Explora VIl Regido: www.udec.clfexplora




