SSC-5906 — ENGENHARIA DE
SOFTWARE EXPERIMENTAL

PROF. PAULO CESAR MASIERO
ICMC- 22, 2011



CRONOGRAMA

OBJETIVO: 7/8 AULAS

1—-08/08 - Estatistica

2 —15/08 - Definicao — Planejamento, Seminario
3-22/08 - Avaliacao, Seminario

4 —29/08 - Execucdo, Seminario

ndo haverd aula em 13/9 - sugestao: participar como
sujeito de um experimento

5—20/09 - Analise, Seminario
6—27/09 - Apresentacdo, Empacotamento, Etica

7 —03/10 - Marcelo: Apresentard o projeto do
experimento dele e a analise dos resultados.

8 — Prova?



Material

* Sera usado o Moodle
— Slides da aula
— Slides dos seminarios
— Documentos dos projetos.

e Senha —SSC5906



AVALIACAO

Resumos, exercicios, seminarios e participacao.
Nao havera nota. Sera usado como elemento de
decisao para eventual mudanca de nivel. Pode
contar negativamente

Projeto 1 — Fazer o planejamento de um
experimento

Projeto 2 — Fazer a analise dos dados de um
experimento?

Prova? Nao decidi, mas se houver, valera no
maximo 50% da nota.

Critério: D<5,C< 7, B<8.5, A<10



