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OBJETIVO

 Oferecer uma visão geral do processo de 
desenvolvimento de software e de gestão de 
projetos de software. Apresentar métodos de 
análise de sistema de software.  



CONTEÚDO
 Introdução e objetivos da Engenharia de 

Software. 
 Processo de Desenvolvimento de Software. 
 Planejamento e Gestão de Projetos. 
 Técnicas de Gerenciamento de Software.
 Gerenciamento de Configuração de Software.
 Técnicas e Métodos de Análise e Especificação 

de requisitos.
 Princípios de verificação, validação e de testes 

de software. 



METODOLOGIA

 Exposição e discussão dos tópicos
 Exercícios para aplicação dos conceitos
 Desenvolvimento de um projeto para 

aplicação dos conceitos vistos



CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Avaliação individual:
duas provas MA = 0.3 * A1 + 0.7 * A2   (50%)
Prova 1: 02/Set
Prova 2: 25/Nov

Exercícios e trabalhos solicitados – MT  (10%)

Projeto – MP (40%)

Se MA >= 5.0 E MT >= 5.0  E  MP >= 5.0
   então MF = MA*0.5 + MT*0.1 + MP*0.4
   senão MF = min(MA, MT, MP)



SITE DA DISCIPLINA

http://moodle.stoa.usp.br/  
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