O Processo Unificado (PU




S — s | s [

O que € o Processo Unificado
(PU)?

& E um modelo de processo de software
baseado no modelo incremental,
visando a construcao de software
orientado a objetos

% Usa como notacao de apoio a UML
(Unified Modeling Language)
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O que € o PU?

® € um processo de Software: conjunto de
atividades executadas para transformar
um conjunto de requisitos do cliente em
um sistema de software.

® ¢ um framework que pode ser
personalizado de acordo com as
necessidades especificas e recursos
disponiveis para cada projeto.
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Elementos do PU

% Um processo descreve
® quem (papel) esta fazendo
® 0 qué (artefato),
® como (atividade) e
® quando (disciplina).
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Papel

% Um trabalhador é alguém que
desempenha um papel e é responsavel
pela realizacao de atividades para
produzir ou modificar um artefato.
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Artefato

& Porcao significativa de informacao interna ou
a ser fornecida a interessados externos que
desempenhe um papel no desenvolvimento
do sistema.

& Um artefato € algum documento, relatorio,
modelo ou codigo que € produzido,
manipulado ou consumido.

® Exemplos: modelo de caso de uso, modelo do
projeto, um caso de uso, um subsistema, um caso
de negdcio, um documento de arquitetura de
software, codigo fonte, executaveis, etc.
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Atividade

& E uma tarefa que um trabalhador
executa a fim de produzir ou modificar
um artefato.
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Disciplina

& Descreve as sequéncias das atividades que
produzem algum resultado significativo e
mostra as interacoes entre os participantes

% S3o0 realizadas a qualquer momento durante
o ciclo de desenvolvimento (Fases do PU)

& Requisitos, Analise, Projeto, Implementacao
e Teste
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Principios basicos do PU

& Desenvolvimento iterativo
% Baseado em casos de uso
% Centrado na arquitetura



—— ., [ s, S, S|
Desenvolvimento lterativo

& O desenvolvimento de um software € dividido
em varios ciclos de iteracao, cada qual
produzindo um sistema testado, integrado e
executavel.

% Em cada ciclo ocorrem as atividades de
analise de requisitos, projeto, implementacao
e teste, bem como a integracao dos artefatos
produzidos com os artefatos ja existentes.
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Desenvolvimento lterativo

Requisitos

Projeto

Requisitos

Projeto

Implementacac &

Teste & Integracao
& Mais Projeto

Integracao Final & | —-—..
Teste de Sistema t

e v
'

Implementacio &
Teste & Integracao
& Mais Projeto

Integracao Final &
Teste de Sistema

4 semanas (por exemplo) o

T | teTagtes sao de tamanho

“fixo ou §mitadas palo fempo.

kL IT TP

1 adaptacio dos

Realimentacao da
iteracio M leva
ao refinamento &

requisitos e do
projeto na iteracao
[N+

) sistema cresce
incrementalmante

Figura extraida de Larman, 2004
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Desenvolvimento lterativo

% planejar quantos ciclos de
desenvolvimento serao necessarios
para alcancar os objetivos do sistema

% as partes mais importantes devem ser
priorizadas e alocadas nos primeiros
ciclos
® a primeira iteracao estabeleca os principais

riscos e o escopo inicial do projeto, de

acordo com a funcionalidade principal do
sistema.

® partes mais complexas do sistema devem
ser atacadas ja no primeiro ciclo, pois sag

elas . gue apresentam  mailor. rsco _de
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Desenvolvimento lterativo

% O tamanho de cada ciclo pode variar de
uma empresa para outra e conforme o
tamanho do sistema.
® Por exemplo, uma empresa pode desejar

ciclos de 4 semanas, outra pode preferir 3
meses

% Produtos entregues em um ciclo podem
ser colocados imediatamente em
operacao, mas podem vir a ser
substituidos por outros produtos mais
completos em ciclos posteriores.

13
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Baseado em Casos de Uso

& Um caso de uso € uma sequéncia de acoes,
executadas por um ou mais atores e pelo
proprio sistema, que produz um ou mais
resultados de valor para um ou mais atores.

% O PU é dirigido por casos de uso, pois 0s
utiliza para dirigir todo o trabalho de
desenvolvimento, desde a captacao inicial e
negociacao dos requisitos ate a aceitacao do
codigo (testes).
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Baseado em Casos de Uso

% Os casos de uso sao centrais ao PU e
outros metodos iterativos, pois:

® Os requisitos funcionais sao registrados
preferencialmente por meio deles

® Eles ajudam a planejar as iteragcoes
® Eles podem conduzir o projeto
® O teste € baseado neles

15
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Centrado na Arquitetura

& Arquitetura € a organizacao fundamental do
sistema como um todo. Inclui elementos
estaticos, dinamicos, o0 modo como trabalham
juntos e o estilo arquitetonico total que guia a
organizacao do sistema.

& A arquitetura também se refere a questdes
como desempenho, escalabilidade, reuso e
restricoes econdmicas e tecnologicas.

16
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Centrado na Arquitetura

% No PU, a arquitetura do sistema em
construcao € o alicerce fundamental
sobre o0 qual ele se erguera

% Deve ser uma das preocupacoes da
equipe de projeto

% A arquitetura, juntamente com os casos
de uso, deve orientar a exploracao de
todos os aspectos do sistema

17
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Centrado na Arquitetura

% A arquitetura € importante porque:
® Ajuda a entender a visao global

® Ajuda a organizar o esforco de
desenvolvimento

® Facilita as possibilidades de reuso
® Facilita a evolucao do sistema

® Guia a selecao e exploracao dos casos de
uso

18
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As Fases do PU

% O PU ¢ dividida em quatro fases:
® Concepcao
® Elaboracao
® Construcao
® Transicao

19
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As Fases do PU

ciclo de desenvolvimento

- e .
iteragdo fase
- A
i N )
cancepcap| elgboragio cohstruGdo trangigdo
A A A
marco de versdo incremento entrega ﬁh” al para
referencia a produgac
Um ponto de término Um subconjunto estavel  E a diferenca (delta) Nesce bonto. o sicterna
de uma teragao no qual executavel do produto entre as entregas _ P =
ocorre alguma deciséo ou  final. O fim de cada de duas iteragdes  © Entrigug_para Lso
avaliagao significativa, iteragio € uma subsequentes. na producac.

entrega secundaria.

Figura extraida de Lar@n, 2004
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Fases do PU: Concepcao

& Estabelece-se 5 viabilidade de
iImplantacao do sistema.

& Definicao do escopo do sistema
% Estimativas de custos e cronograma

& |dentificacao dos potenciais riscos que
devem ser gerenciados ao longo do
projeto

% Esboco da arquitetura do sistema, que

servira como alicerce para a sua
construcao. 21
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Fases do PU: Elaboracao

% \Visao refinada do sistema, com a
definicao dos requisitos funcionais,
detalhamento da arquitetura
criada na fase anterior e
gerenciamento continuo dos riscos
envolvidos.

% Estimativas realistas feitas nesta
fase permitem preparar um plano

para orientar a construgcao dg
___ _cictatooe
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Fases do PU: Construcao

¢ 0 sistema & efetivamente
desenvolvido e, em geral, tem
condicoes de ser operado, mesmo
que em ambiente de teste, pelos
clientes.
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Fases do PU: Transicao

¢ O sistema é entreqgue ao cliente
para uso em producao.

% Testes sao realizados e um ou
mais incrementos do sistema sao
implantados.

~N

% Defeitos Sao corrigidos, se
necessario.

25
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As Disciplinas do PU

& Se analisarmos as fases do PU, podemos ter a
Impressao de que cada ciclo de iteracao
comporta-se como o modelo em Cascata.

% Mas isso nao € verdade: paralelamente as fases
do PU, atividades de trabalho, denominadas
disciplinas do PU, sao realizadas a qualquer
momento durante o ciclo de desenvolvimento

& As disciplinas entrecortam todas as fases do PU,
podendo ter maior énfase durante certas fases e
menor énfase em outras, mas podendo ocorrer em

qualguer uma delas N




Lima iteragac de quatro semanas (por exemalo). h
LIm miniprojeto que inclui trabalho na maioria das Mote que,
disciplinas, terminando com um executavel estavel. embora uma
/_/\ iteracac inclua
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As Disciplinas do PU




Amaostras de
Disciplinas do PU

Modelagem de Megdcio
Requisitos
Frojeto

Implementagan

As Disciplinas do PU

O esforgo relativo h
nas disciplinas muda
ac longo das fases.

Este exemplo & uma

sUgestac e nao deve
ser tomado "ao pe da
letra”,

o00- . . transi-
. elaboragao construcao .
CepCEaD G G [of:1]
__,_,—'—""_'_'__\""-\-\_\_
" T+ |
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Figura extraida de Larman, 2006
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Os Artefatos do PU

& Cada uma das disciplinas do PU pode gerar um ou
mais artefatos, que devem ser controlados e
administrados corretamente durante o
desenvolvimento do sistema

% Artefatos sao quaisquer dos documentos produzidos
durante o desenvolvimento, tais como modelos,
diagramas, documento de especificacao de requisitos,
codigo fonte ou executavel, planos de teste, etc.

& Muitos dos artefatos sao opcionais, produzidos de
acordo com as necessidades especificas de cada

projeto N




