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Processos Ageis

» Caracteristicas
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Elaboram pouca documentacéo;

Facilitam a incorporagdo de mudangas nos requisitos;

Exigem que a equipe de desenvolvimento seja pequena;
Preocupam-se com solugfes simples;

Fornecem versdes do software em intervalos frequentes (a cada
hora, a cada dia, ou, mais usualmente, a cada més ou a cada
bimestre);

Proporcionam constante interagéo e cooperagao dos USUArios;
Exigem que desenvolvedores e representantes dos usuarios
sejam bem informados, competentes e autorizados para tomar
decisoes;

Realizam testes no software constantemente.
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Processos Ageis (I1)

» Exemplos

» Adaptive Software Development (ASD),

SCRUM,

The Crystal Methods,

Extreme Programming (XP),

Dynamic Systems Development Method (DSDM),
Pragmatic Programming,

Feature-Driven Development (FDD)
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EXtreme Programming

» Incremental:

» versBes pequenas do software, com ciclos rapidos,
» Cooperativo:

» clientes e desenvolvedores trabalham constantemente juntos,
» Direto:

» 0 proprio método é facil de aprender e modificar, bem
documentado, e

» Adaptativo:
» capaz de realizar mudancas a qualquer momento do
desenvolvimento do software.-
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EXtreme Programming (lI)

Comunicagéao
Simplicidade
Feedback
Coragem
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EXtreme Programming (llI)

Jogo do planejamento
Versdes pequenas
Metafora

Projeto simples

Testes constantes
Refatoracdo constante
Programacéo em pares
Propriedade coletiva do cédigo
Integracdo continua
Semanas de 40 horas
Cliente presente
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Padrées de codificagdo
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Jogo do planejamento

v

Um tradeoff entre o desejavel e o possivel
» Escopo
> Qualidade
» Prazo
» Custo

v

Definicdo de Prioridades

v

Estimativas
Processo
» Como organizar a equipe?

v
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Jogo do planejamento (I1)

» Baseadas em Estérias de Uso
» Uma descri¢do (informal) de uma utilizag&o do sistema
» Um conjunto de estérias de uso formaram um release
» A implementacao € voltada para as estérias de uso
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Releases pequenos

» Cada release de ser o menor possivel
» Foco nas partes mais importantes do sistema
» Uma caracteristica por vez
» Subprodutos
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» Um jargdo Unico para dialogo com o cliente
» Define-se uma metéafora que facilite o dialogo
» Os termos da aplicagdo devem vir da metafora
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Projeto simples

» O projeto do sistema deve ser o mais simples possivel
» Passa em todos os testes
» Nao duplica a l6gica do sistema
» Tem o menor nimero de classes e métodos

» Cada parte do projeto de justificar sua existéncia

» Projete para as necessidades atuais
» Projete de forma a facilitar mudangas
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Testes constantes

» Para cada caracteristica, um conjunto de teste deve ser criado
» Se ndo ha expectativas, ndo ha surpresas!
» A execucdo dos teste deve ser automatizada
» Executar os teste sempre que possivel
» A confianga no sistema deve ser construida junto com ele
» O ideal é criar os testes antes de desenvolver uma determinada
parte
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Reescrita constante

» Reescrever (refactoring) trechos de cédigo
» Refazer trechos de cédigo para simplifica-los
» Sempre que novas funcionalidades séo incluidas, corre-se o risco
de se obter um cédigo néo estruturado
» Os teste devem ser executados para garantir que ndo se quebrou
nada
» Novos testes podem ser criados antes da reescrita para assegurar
isso
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Programac&o em pares

» Duas pessoas escrevendo o cédigo simultaneamente
» 2 programadores, 1 teclado e 1 mouse
> Reviséo constante

» Um programador (responsével pelo teclado e pelo mouse) busca
uma solugéo para a implementa¢do do método em questao
» O outro programador é responsavel por pensar mais
estrategicamente:
> Seré que essa implementacao vai funcionar?
» Quais casos de teste podem ser feitos a mais? Quais ndo
funcionarao?
E a melhor abordagem?
Existe alguma parte que poderia ser reescrita?
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Propriedade coletiva do cédigo

» Todo mundo deve ser dono de todo o cddigo
» Todos séo responsaveis pelo sistema todo
» Se é preciso alterar alguma parte do codigo e alguém é capaz de
fazé-lo, deve fazé-lo
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Integracdo continua

» O cbdigo deve ser integrado e testado o mais brevemente
possivel

» Pelo menos uma vez por dia
» Os testes sao executados freqlientemente

> Todos os testes devem passar
» Integrar aos poucos € importante
» Os problemas aparecem mais proximos de suas causas

» Controle de versédo
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Semanas de 40 horas

» O trabalho deve ser feito da segunda a sexta
» 8 horas por dia

» Duas semanas seguidas de hora extra € um sintoma de
problemas
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Cliente presente

» Alguém que realmente entende o dominio deve estar presente
na equipe de desenvolvimento
» Para elucidar duvidas rapidas
» Participar das decisdes
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Padrbes de codificacéo

» Se todos devem ser capazes de alterar o cédigo
» Se os pares devem ser trocados
» O cédigo deve ser padronizado
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Relacionamentos entre as Praticas

Comn) o)

mjcln Simples

Programagio em Pares I
Padroes de Codlﬂcagao.

Jogo do Planejamento

Testes Continuos

Cédigo Coletivo
Integragdo Continua

Releases Curtos
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